
	Identification
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	Pseudo :
	
	Nom :
	
	

	Race :
	
	Sexe :
	
	Taille :
	 m
	Poids :
	 kg
	Age :
	 ans
	Niveau de vie :
	

	Description :
	

	Réputation:
	
	Rumeur :
	
	Renommée :
	
	Karma :
	
	Karma total :
	


	Attributs

	physiques
	mentaux
	Tests
	spéciaux

	CONstitution
	
	CHArisme
	
	Jauger (INT + CHA)
	
	CHanCe
	
	
	INITiative
	
	Passes

	AGIlité
	
	INTuition
	
	Mémoire (LOG + VOL)
	
	Chance actuelle
	
	Physique
	
	
	

	REAction
	
	LOGique
	
	Sang-froid (VOL + CHA)
	
	ESSence
	
	Cold sim
	
	
	

	FORce
	
	VOLonté
	
	Soulever (FOR + CON)
	
	RESonance
	
	RV totale
	
	
	


	Moniteurs de condition
	
	Traits

	Physique (8 + CON/2)
	
	Étourdissant (8 + VOL/2)
	
	Technomancien
	
	5
	
	
	
	

	
	
	-1
	
	
	
	-1
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	-2
	
	
	
	-2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	-3
	
	
	
	-3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	-4
	
	
	
	-4
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	-5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	-6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Compétences

	Compétence (Spécialisa°)
	Attribut Associé
	Total
	
	Score Comp.
	
	Score Attrib.
	
	Divers
	
	Compétence (Spécialisa°)
	Attribut Associé
	Total
	
	Score Comp.
	
	Score Attrib.
	
	Divers

	Combat
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Serrurerie (____________________)
	
	agi
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Armes de jet (___________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Hardware (_______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Armes de trait (_________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Informatique (____________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Arme exotique (_________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Recherche de données (____________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Arme exotique (_________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Software (_______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Armes lourdes (_________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Mécanique aéro. (_________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Armes automatiques (____________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Mécanique auto. (_________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Pistolets (______________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Mécanique indus. (_________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Fusils (_________________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Mécanique naut. (_________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Armes contondantes (____________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Véhicule 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Armes tranchantes (_____________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	anthropomorphes (________________)
	
	rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Combat à mains nues (____________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Appareils spatiaux (_______________)
	
	rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Esquive (_______________________)
	
	Rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Appareils volants (________________)
	
	rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Physique
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Armes de véhicule (________________)
	
	agi
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Course (_______________________)
	
	FOR
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Véhicules aquatiques (_____________)
	
	rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Escalade (______________________)
	
	FOR
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Véhicule exotique (________________)
	
	rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Gymnastique (___________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Véhicules terrestre (______________)
	
	rea
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Natation (______________________)
	
	FOR
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Résonance
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Déguisement (___________________)
	
	INT
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Compilation (_____________________)
	
	RES
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Escamotage (___________________)
	
	agi
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Décompilation (___________________)
	
	res
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Filature (_______________________)
	
	int
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Inscription (______________________)
	
	res
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Infiltration (____________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Technomancien
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Évasion (_______________________)
	
	AGI
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Cybercombat (____________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Navigation (_____________________)
	
	INT
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Guerre électronique (_____________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Pistage (_______________________)
	
	int
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Hacking (_________________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Survie (________________________)
	
	vol
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Hardware (_______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Parachutisme(__________________)
	
	CON
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Informatique (____________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Perception (____________________)
	
	int
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Recherche de données (____________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Plongée (_______________________)
	
	CON
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	Software (_______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Social
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Connaissances et langues
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escroquerie (___________________)
	
	cha
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	int
	
	M
	=
	
	+
	
	+
	

	Étiquette (_____________________)
	
	cha
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Leadership (____________________)
	
	cha
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Négociation (___________________)
	
	cha
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Enseignement (__________________)
	
	cha
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Intimidation (____________________)
	
	cha
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Technique
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Armurerie (_____________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Art (___________________________)
	
	int
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Cybercombat (__________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Guerre électronique (___________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Hacking (_______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Cybertechnologie (______________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Médecine (______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Premiers soins (_________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Chimie (_________________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Explosifs (______________________)
	
	log
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	

	Falsification (___________________)
	
	agi
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	


	Armes
	
	Art martial

	Armes
	
	Type
	
	Dégâts
	
	PA
	
	Mode/Allonge
	
	CR
	
	Muni°
	
	Diss°
	
	Divers
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Persona incarné
	
	Cyberware / Bioware
	
	Courant

	Réponse (INT) :
	
	
	Signal (RES/2) :
	
	
	
	
	
	
	Nom :
	
	

	Firewall (VOL) :
	
	
	Système (LOG) :
	
	
	
	
	
	
	Technodrain :
	
	

	Biofeedback (CHA) :
	
	
	(tous ( RES)
	
	
	
	
	
	
	SPRITES

	Formes complexes :
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Parangon

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Sprites

	Sprite
	
	Ind.
	
	Pil.
	
	Rép.
	
	Fir.
	
	Init.
	
	PI
	
	Inscr.
	
	Compétences / Formes complexes / Pouvoirs

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	


	Véhicules / Drones

	Modèle
	
	Man.
	
	Accel.
	
	Vitesse
	
	Pilote
	
	Struct.
	
	Blind.
	
	Sens.
	
	Équipement / Logiciels

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Capacités physiques
	
	Équipement
	
	Armure

	Marche
	 m/t
	
	
	
	
	
	Nom
	
	B / I
	
	Enc.
	
	Modifications

	Course
	 m/t
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Nage
	 m/t
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Saut en hauteur (AGI/3)
	 m
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Saut sans élan (AGI)
	 m
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Saut avec élan (AGIx1,5)
	 m
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Soulever du sol (FORx15)
	 kg
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Soulever niveau tête (FORx5)
	 kg
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Porter (FORx10)
	 kg
	
	
	
	
	
	Total
	
	 / 
	
	
	
	


	Contacts

	Nom
	
	L
	
	I
	
	Notes

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Commlink

	Modèle :
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Réponse :
	
	
	Signal :
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	OS :
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Firewall :
	
	
	Système :
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Programmes :
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