LISTES DE BASE DU BESTIAIRE�
LISTES DE BASE DU GUERRIER-MAGE�
�
PACTE ANIMALIER�
COMBATIVITE�
LOCOMOTIONS�
COMBATIVITE�
�
1)�
1)   Combat I  *�
1)   Aterrissage  *�
1)   Combat I  *�
�
2)�
2)   Trouble  *�
2)   Flotaison�
2)   Trouble  *�
�
3)   Pacte Animalier I�
3)   Bouclier I  *�
3)   Vol I�
3)   Bouclier I  *�
�
4)�
4)   Combat II  *�
4)   Transposition I�
4)   Combat II  *�
�
5)   Familier�
5)   Déflexions I  *�
5)   Vol II�
5)   Déflexions I  *�
�
6)   Pacte Animalier II�
6)   Hâte I  *�
6)   Plate-Forme I�
6)   Hâte I  *�
�
7)   Extension de Portée II�
7)   Combat III  *�
7)   Transposition II�
7)   Combat III  *�
�
8)   Appel Animalier�
8)   Déflexion Lame I  *�
8)�
8)   Déflexion Lame I  *�
�
9)   Pacte Animalier III�
9)   Bouclier II  *�
9)   Vol III�
9)   Bouclier II  *�
�
10)   Familier II�
10)   Déviation Automatique  *�
10)   Transposition Libre I�
10)   Déviation Automatique  *�
�
11)   Dissociation�
11)   Déflexions II  *�
11)   Transposition III�
11)   Déflexions II  *�
�
12)   Pacte Animalier IV�
12)   Hâte II  *�
12)   Téléportation I�
12)   Hâte II  *�
�
13)   Extension de Portée III�
13)   Combat IV  *�
13)   Vol IV�
13)   Combat IV  *�
�
14)   Localisation Animalière�
14)   Déflexion Lame II  *�
14)   Transposition Libre II�
14)   Déflexion Lame II  *�
�
15)   Pacte Animalier V�
15)   Déviation Automatique II  *�
15)   Plate-Forme II�
15)   Déviation Automatique II  *�
�
16)�
16)   Déflexions III  *�
16)�
16)   Déflexions III  *�
�
17)   Extension de Portée IV�
17)   Hâte III  *�
17)�
17)   Hâte III  *�
�
18)�
18)   Combat V  *�
18)�
18)   Combat V  *�
�
19)   Pacte Animalier Ultime�
19)   Déflexion Lame III  *�
19)�
19)   Déflexion Lame III  *�
�
20)   Familier Suprême�
20)   Déviation Automatique III  *�
20)   Téléportation III�
20)   Déviation Automatique III  *�
�
25)   Extension de Portée V�
25)   Déflexions Groupées�
25)   Plate-Forme III�
25)   Déflexions Groupées�
�
30)   Pacte Animalier Suprême�
30)   Hâte X  *�
30)   Téléportation Ultime�
30)   Hâte X  *�
�
35)�
35)   Combat VIII  *�
35)   Plate-Forme IV�
35)   Combat VIII  *�
�
40)�
40)   Déflexion Lame Groupée  *�
40)�
40)   Déflexion Lame Groupée  *�
�
45)�
45)   Déviation AutomatiqueGroupée  *�
45)�
45)   Déviation AutomatiqueGroupée  *�
�
50)   Extension Suprême de Portée�
50)   Combat Suprême  *�
50)   Téléportation Suprême�
50)   Combat Suprême  *�
�
MOUVEMENTS�
SENS ACCRUS�
SENS ACCRUS�
TOUCHER SPIRITUEL�
�
1)   Course I  *�
1)   Surpruissance Auditive�
1)   Surpruissance Auditive�
1)   Pression I�
�
2)   Long Saut I  *�
2)   Vision Nocturne�
2)   Vision Nocturne�
2)   Sommeil VI�
�
3)   Atterrissage  *�
3)   Odorat�
3)   Odorat�
3)   Charme�
�
4)   Déplacement Silencieux  *�
4)   Vision Périphérique�
4)   Vision Périphérique�
4)   Télékinésie I�
�
5)   Sprint I  *�
5)   Goût�
5)   Goût�
5)   Suggestion�
�
6)   Equilibre I  *�
6)   Vue Perçante�
6)   Vue Perçante�
6)   Sommeil X�
�
7)   Natation I  *�
7)   Finesse Tactile�
7)   Finesse Tactile�
7)   Retenue�
�
8)   Long Saut II  *�
8)   Sens Distant I�
8)   Sens Distant I�
8)   Télékinésie II�
�
9)   Escalade I  *�
9)   Vision Subaquatique�
9)   Vision Subaquatique�
9)   Emprise�
�
10)   Flotaison  *�
10)   Vision bans le Noir�
10)   Vision bans le Noir�
10)   Télépathie I�
�
11)   Sprint Accéléré I  *�
11)   Sens Distant II�
11)   Sens Distant II�
11)   Sommeil Ultime�
�
12)   Equilibre II  *�
12)   Vision Solaire�
12)   Vision Solaire�
12)   Charme Suprême�
�
13)   Natation II  *�
13)   Marque Sensorielle�
13)   Marque Sensorielle�
13)   Pression II�
�
14)   Long Saut III  *�
14)   Vision-Bois�
14)   Vision-Bois�
14)   Requête�
�
15)   Lévitation�
15)   Sens Distant III�
15)   Sens Distant III�
15)   Télépathie II�
�
16)   Ruée  *�
16)�
16)�
16)�
�
17)   Equilibre III  *�
17)   Vision-Pierre�
17)   Vision-Pierre�
17)�
�
18)   Natation III  *�
18)�
18)�
18)�
�
19)   Long Saut IV  *�
19)   Sens Distant IV�
19)   Sens Distant IV�
19)�
�
20)   Vol  *�
20)   Vision�
20)   Vision�
20)   Télékinésie III�
�
25)   Course Ultime  *�
25)   Sens Distant V�
25)   Sens Distant V�
25)   Pression III�
�
30)   Equilibre Ultime  *�
30)   Sens Distant Suprême�
30)   Sens Distant Suprême�
30)   Télépathie III�
�
50)   Maître en Mouvements�
50)   Maîtrise Sensorielle�
50)   Maîtrise Sensorielle�
35)�
�
40)�
40)�
40)�
40)�
�
45)�
45)�
45)�
45)�
�
50)�
50)�
50)�
50)   Télépathie Suprême�
�
MAITRISE ANIMALIERE�
APAISEMENT DES ESPRITS�
LOIS DES ELEMENTS�
MOUVEMENTS�
�
1)   Sommeil Animalier I�
1)�
1)   Projection Lumineuse�
1)   Course I  *�
�
2)   Trompe-l’Oeil�
2)   Apaisement I�
2)   Eclair Choquant�
2)   Long Saut I  *�
�
3)   Langage Animalier�
3)�
3)   Brume�
3)   Atterrissage  *�
�
4)   Sommeil Animalier III�
4) Apaisement II�
4)   Lumière / Obscurité�
4)   Déplacement Silencieux  *�
�
5)   Maîtrise Animalière I  c�
5)   Retenue  c�
5)   Eclair d’Eau�
5)   Sprint I  *�
�
6)   Localisation d’Animaux�
6) Apaisement III�
6)   Nuée Etourdissante�
6)   Equilibre I  *�
�
7)   Amitié animale  c�
7)�
7)   Eclair de Glace�
7)   Natation I  *�
�
8)   Empathie Animalière  c�
8) Apaisement IV�
8)   Eclair de Feu�
8)   Long Saut II  *�
�
9)   Invocation d’Animaux I  c�
9) Apaisement V�
9)   Boule de Froid�
9)   Escalade I  *�
�
10)   Maîtrise Animalière III  c�
10) Apaiset Groupé d’Animaux (30 mR)�
10)   Vide �
10)   Flotaison  *�
�
11)   Invocation d’Animaux III  c�
11) Retenue Suprême  c�
11)   Boule de Feu�
11)   Sprint Accéléré I  *�
�
12)   Appel d’Animaux�
12) Apaisement X�
12)   Eclair Foudroyant�
12)   Equilibre II  *�
�
13)   Maîtrise Animalière V  c�
13)�
13)   Lame Feu / Glace�
13)   Natation II  *�
�
14)   Invocation d’Animaux V  c�
14)�
14)   Mur de Pierre�
14)   Long Saut III  *�
�
15)   Maîtrise (30 mR)  c�
15)   Cri d’Apaisement  *�
15)   Servant Elémental�
15)   Lévitation�
�
16)�
16)�
16)�
16)   Ruée  *�
�
17)�
17)�
17)   Tempête de Feu�
17)   Equilibre III  *�
�
18)�
18) Apaiset Gr. d’Animaux (3 mR/niv)�
18)�
18)   Natation III  *�
�
19)�
19)�
19)   Evocation Glaçante�
19)   Long Saut IV  *�
�
20)   Invocation d’Animaux X  c�
20) Apaisement Ultime�
20)   Clarté�
20)   Vol  *�
�
25)   Maîtrise (3 mR/niv)  c�
25) Apaisement Etendu�
25)   Mur de Pierre Suprême�
25)   Course Ultime  *�
�
30)   Absolution  *�
30) Apaisement Groupé�
30)   Noirceur�
30)   Equilibre Ultime  *�
�
50)   Invocation Suprême d’Animaux  c�
50) Apaisement Suprême�
50)   Maîtrise en Eléments�
50)   Maître en Mouvements�
�



