DONNEES PERSONNELLES
Alias :

Métatype : Sexe : Tallle ___m  Poids: kg Agel = ans Niveau de vie:
Description :
Rumeur : Renommeée : Crédibilité : Karma : Karma total :
CARrure AUGmentation INITiative D6
AGllité Augmentation actuelle Physique +
REAction | cHance Matrice (RA) +
CHArisme Chance actuelle Matrice (CS) + 3D6
MENTtal MAGie Matrice (HS) + 4D6
INTuition Magie actuelle Astral + 3D6
{ COMPETENCES \
Compétence Score Dés Attribut Spécialisations (+1) Divers Attribut Notes
COMPETENCES DE COMBAT
ARME EXOTIQUE = + + AGI
ARMES DE JET = + + AGI
ARMES D’'EPAULE = + + AGI
ARMES DE POING = + + AGI
ARMES DE TRAIT = + + AGI
ARMES LOURDES = + + var
ARTILLERIE = + + MEN
ESQUIVE = + + REA
MELEE = + + CAR/AGI
COMPETENCES PHYSIQUES
ATHLETISME = + +
EXTERIEUR + + MEN
HABILETE MANUELLE = + + AGI
INFILTRATION = + + AGI
PERCEPTION = + + INT
SPORTS EXTREMES = + + CAR/REA
COMPETENCES SOCIALES
ETIQUETTE = + + CHA
INFLUENCE = + + CHA
PERFORMANCE = + + CHA
COMPETENCES MAGIQUES
COMPILATION = + + MEN
CONJURATION = + + MAG
ENCHANTEMENT = + + MAG
MAGIE RITUELLE = + + MAG
OBSERVATION ASTRALE = + + MAG
RESONANCE = + + MAG
SORCELLERIE = + + MAG
COMPETENCES TECHNIQUES
ANIMAUX = + + MEN
ARTISANAT = + + MEN
CHIMIE = + + MEN
CYBERTECHNOLOGIE = + + MEN
BIOTECHNOLOGIE = + + MEN
EXPLOSIFS = + + MEN
INFORMATIQUE = + + MEN
LOGICIELS = + + MEN
MATERIEL ELECTRONIQUE = + + MEN
MECANIQUE = + + MEN
PIRATAGE = + + MEN
COMPETENCES DE PILOTAGE
VEHICULES AERIENS = + + REA
VEHICULES EXOTIQUES = + + REA
VEHICULES MARITIMES = + + REA
VEHICULES TERRESTRES = + + REA
CONNAISSANCES
M - MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN
= + + MEN

Shadowrun 5 Alternatif — SRA — Feuille de personnage générique en francais www.archaos-jdr.fr



MONITEURS DE CONDITION
PHYSIQUE (5 + CAR) ETOURDISSANT (2 + MEN + CHA) | MATRICIEL (3/5 + INDICE)

SURPLUS (CAR) :

ARMES
Arme Cat. Dégats PA Mode/Allonge CR Muni®  Divers

COMMLINK \ CYBERDECK / PERSONA AUGMENTATIONS

Modéle Modéle Augmentation Ess. Augmentation Ess.
Indice d’appareil Indice d’appareil
MODE UTILISATEUR (INITIATIVE) MODE UTILISATEUR (INITIATIVE)
RA (Initiative physique) RA (Initiative physique)
Cold-Sim (TD+INT+3D6) Cold-Sim (TD+INT+3D6)
Hot-Sim (TD+INT+4D6) Hot-Sim (TD+INT+4D6)

VEHICULES / DRONES
Véhicule/Drone Man Vit Accel Struct  Armure Pilote Sens Sieges Divers

SORTS / RITUELS / PREPARATIONS / FORMES COMPLEXES POUVOIRS / AUGMENTATIONS

Nom Type P/M Portée Durée Drain Notes

ESPRITS / SPRITES ARMURE
Esprit / Sprite Puiss Lien Divers Armure Indice Modifications

ESPRIT MENTOR

ACTIONS PHYSIQUES
Vitesse de marche (AGI x 2)
Vitesse de course (AGI x 4)
Gain de sprint
Natation ((AGI + CAR)/2)

TESTS & DIVERS EQUIPEMENT

Sang-froid CHA/ 3

Jauger inten® CHA / Percep®
Soulever CAR /3

Mémoire MEN / 3

Saut horizontal (AGI x 1,5) m
Saut vertical (1,5 x Taille) m
Soulever (CAR x 15) kg
Soulever au-dessus téte (CAR x 5) kg
Transporter (CAR x 10) kg| |¥/€/$:

CONTACTS
Nom | L Notes
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