DADOS PESSOAIS
Apelido:

Metatipo:
Descrigao:

Sexo:

Nome:
Altura:

m

Estilo de Vida:

Credito das ruas:

Notoriedade:

Consciéncia Publica:

Carma total:

ATTRIBUTES
FISICO MENTAL ESPECIAL
CORPO VONtade TRUNFO INICiativa D6 LIMITE
AGllidade LOGica Trunfo atual Fisico + Fisico
REAcao INTuigéo ESSencia Matriz (SF / SA) + 3D6/4D6 | Mental
FORca CARisma MAGia/ RESsonancia Astral + 3D6 Social
Fisico (8 + CORPO/2) | Atordoamento (8 + VON/2) MATRIZ (8 + DISP./2) ]
-1 -1 ]
-2 -2 ]
-3 -3 ]
-4 -4 ]
-5 Excesso (Corpo+Melhor.) J—
5 | |
PERICIAS
Pericias (Especializagéo) A;:::’é‘? Total P\;i:z:a Xtarllzr outros| | Pericias(Especializagio) A;:::lé‘? Total é‘c:llzlra XZIIEr Outros|
Pericias de COMBATE Pericias de RESSONANCIA ~ ~
JARQUEARIA ( ) AGI = + + COMPILAR ) RES + +
LAMINAS ( ) g AGI = + + \o£scomPILAR ( ) é RES + +
BASTOES ( )|z |Acl + + RecsTRAR( )| | rEs + +
COMBATE DESARMADO( ) % AGI + + Pericias TECNICAS
[ARMA A DISTANCIA EXOTICA ( ) AGI = + + [ADESTRAR ANIMAIS ( ) CAR + +
IARMA A DISTANCIA EXOTICA ( ) AGI = + + [ARMEIRO  ( ) LOG + +
JAuTOMATICAS  ( )2 | Acl = + + ARTESAO ( ) INT + +
PISTOLAS  ( )% AGI = + + BIOENGENHARIA  ( ) «| LOG + +
JARMAS DE CANO LONGO ( ) % AGI = + + CIBERTECNOLOGIA  ( ) é LOG + +
JARMAS PESADAS ( ) AGI + + PRIMEIROS SOCORROS ( ) E LOG + +
JARMAS DE ARREMESSO ( ) AGI = + + (MEDICINA ( ) a LOG + +
Pericias FISICAS QuUIMICA ( =+ ) LOG + +
GINASTICA  ( ) g|AG! = + + CIBERCOMBATE ( ) § LOG + +
CORRIDA  ( )| £ [FOrR = + + GUERRA  ELETRONMICA ( )| Lo + +
INATAGAO ( ) & FOR = + + HACKEAR ( ) § LOG + +
IMERGULHO ( ) COR = + + DEMOLIGOES ( ) LOG + +
JARTE DA FUGA( )  AGI + + COMPUTADOR ( )|&| LoG + +
QUEDA LIVRE ( ) COR + + HARDWARE ( ) é LOG + +
INAVEGACAO ( )| INT + + SOFTWARE( ) E LOG + +
JSOBREVIVENCIA ( ) % VON = + + (MECAN AERONAUTICA ( ) LOG + +
RASTREAR ( ) % INT = + + mecaN AUTOMOTIVA ( ) % LOG + +
PERCEPCAO ( ) INT = + + MECAN- INDUSTRIAL ( ) | Loc + +
DISFARCE ( )& INT = + + mecan- vAavTICA ( ) E LOG + +
3
EMPALMAR ( )|z | AGl + + FALSIFICAGAO ( ) LOG + +
ESGUEIRAR ( ) 2 AGI = + + cHAVEIRO  ( ) AGI + +
Pericias SOCIAIS Pericias de VEICULO
[TRAPACA ( )| |[CAR = + + ARTILHARIA ( ) AGI + +
PERSONIFICAGAO ( ) % CAR = + + PILOTAR ESPACONAVES ( ) REA + +
PERFORMANCE ( ) Z|car = + + PILOTAR AERONAVES ( ) REA + +
ETIQUETA ( )| £|CAR = + + PILOTAR VEIE- EXOTICOS ( ) REA + +
LIDERANGA ( ) % CAR + + PILOTAR VEE- TERRESTRES ( ) REA + +
INEGOCIAGAO ( ) £lcar + + PILOTAR ANDARILHOS ( ) REA + +
INSTRUGAO  ( ) CAR + + PILOTAR EMBARCACOES ( ) REA + +
INTIMIDAGAO ( ) CAR = + + PERICIAS DE CONECIMENTO E LINGUAS
Pericias MAGICAS N
ARCANA ( ) LOG = + + + +
senTipo ASTRAL ( ) INT = + + + +
COMBATE ASTRAL( ) VON + + + +
sanmenro ( )|£ IMAG + + + +
vNeULACAD  ( ) g MAG + + + +
Wvocaedo( ) § MAG = + + + +
ALoumia  ( ,g MAG = + + + +
2
SRTIFICIARIA (. )| 2 |MAG = + + + +
o
\DeSENCANTACAD ( ) | & [MAG = + + + +
coNTRAMAGICA ( ) s MAG + + + +
conuragho RitvaL ( )| Mac + + + +
CONITURAECAO ( ) g MAG = + + + +
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PA

MODO/ALC. CR OUTROS

ARMA PRE Cat.

DANO

MUNIG.

MELHORAMENTOS \

Melhoramento Ess. Melhoramento Ess.

COM-LINK

Modelo Nivel de Dispositivo

CIBERDECK / PERSONA VIVA

Nivel de Dispositivo
Disp. Atributos

Programas

Ataque Modo Do Usuario (INITIATIVA)
Subversao RA (Initiativa Fisica)

Datagrama Sim-Fec (Dtg+INT+3D6)

Firewall Sim-Abe (Dtg+INT+4D6)
PROGRAMA ATIVO | | PROGRAMA ATIVO

Veiculo/Drone

Manejo Veloc.

VEICULOS / DRONES \

Acel. Corpo Armad. Piloto Sens. Assent, Outros

FEITICOS/PREPARAGOES / RITUAIS / FORMAS COMPLEXAS | PODERES DE ADEPTO

Tipo Fis/Man Alcan

Nome

Dura¢ Dreno Notas

ESPIRITOS / SPRITES ARMADURA

Espirito / Sprite  Forga

Vincul.

Notas Armadura Modificagoes

ESPIRITO MENTOR

Caminhada (AGIx2)

Corrida (AGIx4)

Arrancada (COR+FOR([fis])
Natagado ((AGI+FOR)/2)
Pular Horizontal (AGIx1.5)
Pular Vertical (1.5 x Altura)
Levantar do Chao (FORx15)

Levantar e carregar (FORx10)

Levantar sobre a cabega (FORX5)

AGOES FISICAS TESTES & OUTROS

EQUIPAMENTOS

m/t Compostura (WIL + CHA)

" mit] |Julgar Inteng. (INT+CHA)
m/hit Carregar (FOR + COR)

m/t Memoria (LOG + VON)

m

m

kg

kg

kgl |¥/€/5:

NOME

C

CONTATOS

L

NOTAS
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